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TP16 – Introduction aux scripts shell. 
 

-Tout d’abord j’installe le paquet vim : 

 

-Puis je créer un script avec vim : 

 

 

 

-Je l’exécute avec le shell de base : 

 

-Puis en affichant la phase d’interprétation et la trace des commandes : 

 

-Et enfin sous forme d’une commande à partir du répertoire courant : 



 

TP16/17 - Page3 
Malaussena Maxence 

 

 

 

-J’affiche le contenu de la variable PATH : 

 

-Je modifie le contenu de la variable PATH à partir du fichier /etc/bash.bashrc pour 
pouvoir exécuter le script à partir d’un répertoire quelconque : 
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-Maintenant je peux exécuter le script sans indiquer son chemin : 

 

-Je créer une variable et je l’utilise : 

 

-Je créer une variable, je l’affiche, idem pour toutes les variables (les 10 premières) et 
enfin je détruis une variable : 

 

- Je créer un script qui affiche les paramètres : 
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-J’écrit un script d’une autre manière : 

 

 

 

-Je refais une alternative avec la commande test : 

 

 

- Je créer un script qui teste l’existence du fichier « flag » toutes les dix secondes : 
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-Puis je code une autre version de ce programme : 

 

 

-Je créer un autre script qui fait un décompte : 

 

 

-J’écrit un script avec un menu grâce à l’instruction case (vue en php) : 
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-J’écris un autre script avec une boucle while(=tant que) : 

 

-Je créer le fichier texte users.txt avec des login, mdp, nom d’utilisateur : 

 

-Puis je code un script qui parcourt le fichier créer précédemment, qui récupère les 
champs et les affiches : 

 

 

 

-J’écris un script qui reçoit en premier argument le nom d’un répertoire (/test) puis, à 
partir du deuxième argument, un nombre quelconque de noms de fichiers : 
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-Puis je mets le droit d’exécution : 

 

-Après j’exécute le script et je vérifie la création du répertoire et des fichiers (PS je n’ai 
pas les screens). 

 

-J’écrit un script utilisant une fonction de présentation avec passage d’arguments à la 
suite du nom de la fonction : 

 

-Puis un script qui affiche un menu :  
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TP17 – Introduction aux scripts shell : autoformation. 
-Tout d’abord je code le script bonjourbis.sh :  

 

 

 

-Idem pour le script bonjourter.sh : 

 

 

 

-Le echo affiche son argument texte entre guillemets : 
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-Je peux insérer les caractères spéciaux habituels, qui seront interprétés seulement si 
l'option -e suit echo (souf \n \b \t \a \c) : 

 

-Je code le script saisie_clavier.sh : 

 

-Puis je l’appelle : 

 

-Je saisie dans la console une variable que j’identifie : 

 

 

 

-Puis je manipule des variables d’environnement  PS(je n’ai pas fait tous les screens): 

 



 

TP16/17 - Page11 
Malaussena Maxence 

 

 

 

 

-Je code un script compte.sh pour verfier si le nom d’un compte est déjà pris : 

 

 

Malhereusement je n’ai pas réussi a l’executer 

-Je créer un script note.sh qui demande de saisir une note, et si celle si est supérieur ou 
égale a 16 cela affiche très bien !: 

 

 

-Je créer un script avec vim, celui-ci a pour but de simuler le resultat du bac et nous dit 
si nous sommes admis ou la mention ou si il faut passer au ratrappages : 

 

-Je créer le script devoir.sh qui verfie si il y a un devoir déposer : 
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-Je créer un script arguement.sh : 

 

 

-Je créer le script cash.sh et suppose quele script doive réagir différemment selon la 
valeur de $USER :  

 

 

-Je créer un script poursuite.sh qui attend une réponse soit oui/non de l’utilisateur : 
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-La liste peut être explicite : 

 

 

-Ou être calculé à partir d’une expression modèle : 

 

 

-Si aucune liste n'est précisée, les valeurs sont prises dans la variable système $@, 
c'est-à-dire en parcourant la liste des paramètres positionnels courants : 

 

 

-Je créer un script true.sh qui dit bonjour toutes les secondes : 

 

 

-Lecture des lignes d'un fichier : 

Je créer un fichier sortie.sh : 

 

 

-Dans celle-ci je souhaite transformer une chaine en minuscules : 
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-Pour permettre l'utilisation de la commande set (cf. ci-dessous), il est nécessaire que 
le séparateur de champ sur une ligne soit l'espace, et non pas par exemple « : » : 

 

 

-Je créer un fichier read_set_tr.sh : 

 

 


